
 

 

 

MEMORY STORIES: RAZONES PARA DIVERTIRSE 

TRADUCCIÓN: NARU-KUN / K-PROJECT WORLD 

 

"Eres un desastre, Misaki." 

Fushimi, que también estaba sin aliento, le dijo eso a Yata, que respiraba sobre sus 

hombros. Se tambaleo un poco, pero se acercó y lo levanto. 

"Tú también lo eres, Saruhiko." 

Yata se rió mientras se ponía de pie, sosteniendo su mano hacia atrás y gritando "Buen 

trabajo.". Habían llegado a tiempo 

"Duele…" 

Les dolían las mejillas y los golpes que habían recibido. Algunas de sus ropas estaban 

sucias o rotas. 

"Estoy cansado." 

"Bueno, eran 20 personas." 

Yata estaba satisfecho y Fushimi miró a su alrededor con una mirada fría. Hombres de 

negro cayeron y gimieron por todas partes en los callejones traseros. 

"Jejeje, lo hicimos nosotros." 

Yata orgullosamente puso su mano en su cintura y estiró su pecho. Fushimi se quitó las 

gafas, vio que tenían grietas y frunció el ceño. 



 

 

"No lo sé. ¿Es por el poder que obtuve de Mikoto-san? Además, he recibido muchos 

ataques adicionales." 

"Pero…" 

Yata grito mientras acaricia su marca. 

"No fue gran cosa, aunque hicimos esto por primera vez, ¿verdad?" 

El dolor que sintió por la batalla real también pareció ser genial. Fushimi chasqueo la 

lengua, se volvió a colocar las gafas dañadas, y luego dijo… 

"Bueno, seguro. Todavía hay problemas, pero siento que he comprendido cómo usar el 

poder. No estuvo mal en ese sentido." 

Se rio un poco. 

"Mmm…" 

Fushimi golpeó silenciosamente una mano cuando Yata la levantó, y los dos 

intercambiaron choques de manos. 

++++++++++ 

Esa noche, en el bar HOMRA se llevó a cabo una fiesta para beber llamada "Fiesta de 

consolación de los recién llegados Yata y Fushimi". Después de que la tienda abrió, 

trajeron chu-hi barato y cerveza baja en malta comprada en la tienda de Kamamoto, y los 

amigos que se reunieron apropiadamente estaban esparcidos por toda la tienda. 

Sin embargo, entre ellos se encontraban Izumo Kusanagi, que estaba a cargo del bar, 

Tatara Totsuka, uno de los ejecutivos de "Homura" y, rara vez, Mikoto Suoh, el "Rey" 

del clan rojo. Por supuesto, no tenían una intención particularmente profunda, solo 

querían interactuar con los recién llegados, o estaban allí por capricho, pero sus caras 

brillantes eran como "ladridos" para los prometedores novatos Yata y Fushimi. También 

parecía ser una expresión de las expectativas generales de "Homura" en su conjunto. 

"Bueno, bien hecho. Yata, Fushimi, me salvé." 

Kusanagi lo dijo de buen humor y brindó. Fue Kusanagi quien había enviado 

recientemente a Yata y Fushimi para investigar la situación real de las drogas que fluían 

hacia Shizume. Después de aproximadamente dos semanas de andar a escondidas con la 

información privilegiada, destruyeron la organización criminal que manejaba la droga 

con el poder de casi dos personas. 

Después de los llamativos intercambios, la evidencia se mantuvo firmemente, y se 

aclararon la ruta de entrada y la relación de fondo (principalmente después del 

seguimiento posventa de Fushimi), por lo que sería demasiado bueno para el primer 

equipo. El lugar estaba naturalmente animado. 



 

 

"Entonces, el jefe enemigo me golpeó en la mejilla con una barra paralizante." 

Yata conto la historia con gestos y emociones. 

"Pero, realmente me emociono mucho." 

Los miembros de "Homura" miraron a Yata con una sonrisa, y una mirada confiable. Fue 

la noche en que fue aceptado por el equipo como símbolo del "futuro" de "Homura". 

Y mientras tanto, había una persona que se sentó medio apartado de la fiesta. 

Era Saruhiko Fushimi. 

Naturalmente, Fushimi fue el otro protagonista de esa noche. La meticulosa y detallada 

capacidad de recopilación de información, el coraje para enfrentar la batalla real y el 

poder de lucha no parecían ser adolescentes en absoluto. El éxito de esa misión dependía 

únicamente de su poder. Sin embargo, no estaba tan animado como Yata frente a todos, 

por lo que gradualmente pasó más tiempo en la esquina del banquete. 

Incluso si los miembros adultos como Kusanagi y Totsuka hablaban activamente sobre 

sus dificultades, no respondía mucho. 

Y finalmente salió del bar solo. No tenía nada más que hacer ni intento ir a casa. 

Sin embargo, se sintió sofocado sin razón aparente y quiso respirar el aire exterior. Metió 

la mano en el bolsillo y miro al cielo. 

¿Es porque era invierno? Inesperadamente, pudo ver las estrellas en una ciudad así. 

Por un momento, se quedó en silencio. 

(¿De verdad quieres irte a casa?) 

Cuando surgieron tales sentimientos, 

"Uh. ¿Qué pasó, Saruhiko?" 

Lo llamaron por detrás. Mirando hacia atrás, Yata se quedó allí, parecía preocupado. 

"¿Qué pasó? ¿Te sentiste mal?" 

"¿Hmm? Oh, solo quería sentir el viento." 

"Ya veo." 

Yata sonrió. 

"Entonces, regresemos. Kusanagi-san quiere hablar más contigo." 

"Ah…" 



 

 

Fushimi no tenía una razón sólida para impulsar la propuesta. Siguió a Yata, que comenzó 

a caminar dirigiéndose a la tienda nuevamente. 

En ese momento, Yata dijo... 

"Lo dije hace mucho tiempo, "nunca olvidaré esos días", probablemente sea la vida 

cotidiana." 

"......" 

"Es divertido." 

Yata junto las manos detrás de su cabeza. Fushimi miró hacia abajo. 

"Oh, es cierto." 

La voz estaba quebrada y de alguna manera vacía, pero Yata, que estaba delante, no podía 

oírla. 

++++++++++ 

Una tarde de verano. Yata y Fushimi entraron en su izakaya favorito y pidieron cerveza 

de barril para Yata y Malibu Cola para Fushimi. 

"Es raro que me invites a beber." 

Cuando Yata señalo eso mientras se limpiaba las manos con una toalla de mano, 

"Prometí que estarías emocionado la próxima vez." 

Fushimi respondió suavemente, mirando el PDA. 

"¿Eh? ¿En serio? ¿Es así?" 

Yata hizo una voz borrosa. Fushimi levantó la cara y finalmente se rió. 

"Bueno, está bien, así que te daré la mitad. En realidad, me criticaron un poco porque me 

deshice de un trabajo estúpido que había estado haciendo durante mucho tiempo." 

"Oh, lo haré. Entonces, hoy son tus palillos." 

"Salud." 

Los dos se golpearon y brindaron con un vaso que llegó a la mesa. Yata estaba de mejor 

humor que nunca ese día, y Fushimi siempre estaba en un lanzamiento rápido, 

probablemente porque tenía los hombros relajados y se sentía mejor. 

Finalmente, el borracho Yata se sacudió de un lado a otro con la cara roja. 

"¡Es divertido!" 

Estaba feliz y lo dijo. Fushimi estaba bebiendo su Malibu Cola, y dijo con frialdad… 



 

 

"Idiota." 

Yata movió la boca insatisfecho. 

"Es divertido porque estoy pasando el rato contigo. No siempre lo disfruto como un idiota 

sin ninguna razón. ¿No lo sabes?" 

Fushimi dejó de llevarse el vaso a la boca como si lo hubieran golpeado. 

"......" 

Luego lentamente dijo… 

"Ah." 

Como mordiendo algo. 

"Inesperadamente, puede que no lo hayas entendido." 

Yata, que es relativamente inocente, no noto la apariencia infantil de Fushimi. 

"Es divertido, Saruhiko." 

Lo repitió mientras sonreía. Fushimi sonrió suavemente. 

"Así es, es divertido." 

Respondió eso y bebió de nuevo. 


