
 

 

 

"SIDE GOLD" 

PERFIL: UNNO YUTAKA 

TRADUCCIÓN: NARU-KUN / K-PROJECT WORLD 

 

Nombre real: Unno Yutaka 

Términos de dirección: Unno, Jefe, Yutaka-chan, Bastardo, Demonio Unno 

Origen: Toyokumo no Kami (Dios de las nubes) 

[PERFIL] 

Cumpleaños: 16/08, Leo. 

Tipo de sangre: B 

Edad: 21 años (al comienzo de la historia principal) 

[APARIENCIA] 

Físico: 1.66 cm de altura. De contextura y altura medianas. Músculo tonificado. 

Cara, cabello: Una mirada feroz. Ojos brillantes. Es encantador cuando sonríe. Peinado 

desordenado. 

Vestimenta: Bufanda de seda blanca. Chaqueta de vuelo y botas del ejército 

estadounidense. 

Efectos personales: Ninguno. 

[HÁBITOS, HABILIDADES] 

· Duerme bien en cualquier lugar. 

· Come bien. 

· Le gusta el sutegoro (peleas con las manos desnudas). 

 



 

 

[IMPRESIÓN, OTRAS NOTAS] 

· El color de la imagen es "rojo". 

· Una bomba que quiere explotar sola y busca a su oponente. 

[POSICIÓN, OBJETIVOS] 

El Tercer Rey, el Rey Rojo. El gran jefe del grupo yakuza "Kagirohigumi". 

Ex sargento de vuelo naval de primera clase, miembro del cuerpo kamikaze. El día de la 

derrota, voló para lanzar un ataque especial contra la flota estadounidense, pero su avión 

fue derribado y quedo alojado en un buque de guerra estadounidense. Después de regresar 

a Japón, despertó como el "Rey Rojo" durante el trabajo para deshacerse de las armas 

militares japonesas en Chofu. Es temido como un demonio por las fuerzas 

estadounidenses que lucharon en el lugar. 

A partir de 1948, fundó Kagirohigumi, que domina muchos mercados en el Tokio 

incendiado y reina en secreto como su jefe principal. 

Desde que perdió la guerra, esta persona vive todos los días para encontrar a alguien que 

pueda tirar su "lo que hay''. Siempre oscilando entre ese deseo de destrucción y la 

comodidad de estar con sus camaradas, a menudo se irrita por sus propias imperfecciones. 

El poder en sí se usa convenientemente y no hay nada en qué pensar en particular. 

[PERSONALIDAD, CONDUCTA] 

La primera persona es "ore". 

Todokoro Suwako es "Suwa". Okuma Tamataro es "Okuma". Boca áspera. 

Alegre, de espíritu libre, temerario. Deja una inocencia juvenil. Es un mal hablador, pero 

a menudo va al grano. 

De mente amplia y no obsesionado con las cosas pequeñas. Tiene un gran poder para 

atraer a la gente. 

Aunque es bondadoso, no le gusta que lo consideren así, por lo que actúa con violencia a 

propósito. 

Aunque se ve rudo, se lleva bien con la gente y tiene buen juicio. Es honesto y respetuoso 

con aquellos que le gustan. 

Tiene una fuerza de voluntad inusualmente fuerte, y cuando decide que debe hacerlo, 

retuerce incluso sus emociones y se precipita hacia adelante. 

Le gustan las peleas como a ningún otro, y pelea como si estuviera respirando, pero no lo 

arrastra hacia abajo. 



 

 

A menos que la otra parte apele al poder de medios cobardes o poderes sobrenaturales, él 

mismo tampoco hará uso de su poder. 

Aunque tiene un fuerte sentido de la camaradería, es esencialmente incapaz de seguir a 

alguien. El llamado temperamento general de montaña. 

Sin embargo, no será coercitivo con los que están debajo de él y los tratará como pares 

del mismo rango. 

Si alguien lastima a sus camaradas, inmediatamente contraatacará sin importar si está bien 

o mal. 

[HABILIDADES, TÁCTICAS] 

Manipula libremente las llamas rojas y tiene el poder de destruir y perturbar todo. Se 

especializa en combates cuerpo a cuerpo donde se mueve llamativo con chorros de llamas. 

Se jacta del poder destructivo de sus puños incrustados en llamas. Básicamente, es un 

método de lucha, luchando solo con intuición y sentido en lugar de técnicas sistemáticas. 

A menudo salta en el aire para comprender la situación, pero no puede permanecer en el 

aire o flotar por sí mismo. 

[PODER] 

A (Clase "Rey".) 

[GUSTOS] 

Refrescante. Uno limpio. 

Amigos, especialmente Suwako y Okuma. Sushi Okara elaborado por Suwako. 

[NO LE GUSTA] 

Estar aburrido. Algo molesto. 

Juegos de azar (para apostar siempre todo y ganar el dinero de una sola vez). 

[AFICIONES] 

Peleas y peleas. A menudo se convierte en un evento debido a las peleas de otras personas. 

[CLAN] 

"Kagirohigumi". 

Un grupo de yakuza que domina el mercado de posguerra. Su predecesor fue Kanto 

Okuma-gumi, fundado por el padre de Tamataro Okuma, Hayataro. Aparentemente, se 

autodenomina "Asociación comercial de Kagirohi" y tiene su sede en la sala de juego 

"Yakumo" ubicada en la parte trasera de "Kagirohi Yokocho" en la ciudad de Shizume. 



 

 

Se mueve principalmente para la división del mercado y la autodefensa. La gestión 

general se deja a Suwako Todokoro, y el control del grupo se deja a Tamataro Okuma. 

Todos ellos son vasallos que recibieron la "Copa de Fuego" del "Rey Rojo", y tienen 

poderes relacionados con el fuego. Habiendo experimentado muchos conflictos, está 

acostumbrado a pelear y es muy bueno en peleas de equipo. 


